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Brianza Rugby Festival 
1° Edizione 

S.S. 2025-2026 
6 e 7 giugno 

 
REGOLAMENTO PER I PARTECIPANTI 

ISCRIVERSI AL TORNEO 

1. Chiusura delle iscrizioni 
Le iscrizioni al torneo chiuderanno: 

 Venerdì 22 maggio 

 oppure al raggiungimento di 12 squadre iscritte 

Farà fede l’ordine di ricezione delle iscrizioni confermate dal pagamento. 

2. Quota di iscrizione 
La quota di iscrizione è fissata in: 

 250 € per squadra 

La quota base copre fino a 14 partecipanti per squadra. 

3. Composizione della squadra 
Una squadra può essere composta da: 

 12 giocatori + 2 membri di staƯ 

oppure 

 14 giocatori 

Totale massimo incluso nella quota base: 14 persone. 

Tutte le 14 persone registrate possono scendere in campo. 

4. Partecipanti aggiuntivi 
Se una squadra registra più di 14 partecipanti, si applica la seguente tariƯa: 

 10 € per ogni persona dalla 15ª in poi 

I partecipanti aggiuntivi possono essere: 

 indicati in fase di iscrizione, oppure 

 aggiunti il giorno del torneo pagando al momento la quota prevista. 
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6. Cosa include la quota di iscrizione 
La quota di iscrizione comprende: 

 partecipazione all’evento per 14 persone per squadra 

 14 braccialetti evento per squadra 

 14 Ticket Pasta per squadra 

 1 braccialetto evento aggiuntivo per ogni partecipante extra 

 1 Ticket Pasta aggiuntivo per ogni partecipante extra 

 1 tessera da 14 birre per squadra (valore 70 €) 

8. Pernottamento 
È possibile dormire gratuitamente nell’area tende nella notte tra sabato e domenica. 

L’organizzazione metterà a disposizione: 

 area tende 

 bagni chimici 

 fontanella di acqua potabile 

L’organizzazione non fornisce tende o attrezzature da campeggio. 

Chi intende pernottare dovrà provvedere autonomamente alla propria tenda. 

CHECK-IN E ACCREDITO PARTECIPANTI 

1. Funzione del check-in 
Il check-in ha lo scopo di: 

 confermare all’organizzazione la presenza della squadra al torneo 

 consegnare alla squadra tutto il materiale incluso nella quota di iscrizione 

Al momento del check-in verranno consegnati: 

 braccialetti evento 

 Ticket Pasta 

 Tessera Birre 

 eventuale materiale aggiuntivo previsto dall’organizzazione 

2. Check-in delle squadre 
Le squadre iscritte devono eƯettuare il check-in: 

Sabato mattina entro le ore 10:00 

presso: 

Area Operativa StaƯ VR81 
(vedi Mappa Evento) 
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È suƯiciente la presenza di un rappresentante per squadra. 

Il rappresentante: 

 conferma la presenza della squadra 

 ritira il materiale previsto per la squadra, compresi i giocatori aggiuntivi iscritti online. 

3. Iscrizione e check-in giocatori singoli 
I giocatori che intendono iscriversi individualmente durante il torneo possono farlo presso la: 

Clubhouse 
(vedi Mappa Evento) 

Per i giocatori singoli: 

 iscrizione e check-in avvengono contestualmente 

Al momento dell’iscrizione il giocatore riceverà quanto previsto: 

 1 braccialetto evento 

 1 Ticket Pasta 

BRACCIALETTO EVENTO 

1. Obbligo di utilizzo 
Il braccialetto evento deve essere obbligatoriamente indossato per tutta la durata dell’evento e 
costituisce requisito necessario per scendere in campo e partecipare alle partite, attestando la 
regolare iscrizione del partecipante. 

2. Braccialetto danneggiato 
Se il braccialetto si rompe, il partecipante deve: 

 presentarsi alla Clubhouse 

 consegnare il braccialetto danneggiato 

Il braccialetto verrà sostituito gratuitamente. 

3. Braccialetto smarrito 
In caso di smarrimento del braccialetto, il partecipante potrà richiedere un nuovo braccialetto 
presso la Clubhouse. 

Costo di riemissione: 

10 € 

La nuova emissione comprende: 

 1 nuovo braccialetto evento 

 1 Ticket Pasta 

4. Responsabilità del partecipante 
Al fine di evitare smarrimenti o sostituzioni, tutti i partecipanti sono invitati a: 

 indossare il braccialetto immediatamente al momento della consegna 
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 custodirlo con attenzione per tutta la durata dell’evento 

Non sarà possibile applicare sconti o eccezioni rispetto alle regole sopra indicate. 

AREA CAMPEGGIO 

1. Accesso all’area tende 
Durante il torneo è possibile pernottare gratuitamente nell’area tende predisposta 
dall’organizzazione nella notte tra sabato e domenica. 

L’area campeggio è destinata esclusivamente ai partecipanti regolarmente iscritti all’evento. 

L’organizzazione mette a disposizione: 

 area dedicata al campeggio 

 bagni chimici 

 fontanella di acqua potabile 

L’organizzazione non fornisce tende né attrezzatura da campeggio. Ogni partecipante dovrà 
provvedere autonomamente alla propria attrezzatura. 

2. Regole di sicurezza 
All’interno dell’area campeggio è vietato: 

 accendere fuochi o fiamme libere di qualsiasi tipo 

 introdurre o utilizzare droghe o sostanze illegali 

 introdurre armi o oggetti atti ad oƯendere 

 porre in essere comportamenti pericolosi o che possano mettere a rischio l’incolumità 
degli altri partecipanti 

3. Installazione delle tende 
I partecipanti sono invitati a montare le tende: 

 mantenendo una distanza adeguata dalle altre tende 

 lasciando spazi di passaggio agevoli tra le tende 

Allo stesso tempo si invita a non occupare superfici eccessive, al fine di consentire a tutti i 
partecipanti di utilizzare correttamente l’area campeggio disponibile. 

4. Rispetto della quiete 
L’area campeggio è condivisa da tutti i partecipanti. Si richiede pertanto di mantenere comportamenti 
rispettosi e di buon senso, evitando: 

 schiamazzi 

 musica ad alto volume 

 comportamenti che possano disturbare il riposo degli altri partecipanti o la quiete pubblica. 
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5. Assistenza e sicurezza 
Durante la notte sarà presente personale di sicurezza privata incaricato di assistere i partecipanti e 
garantire il corretto utilizzo dell’area campeggio. 

In caso di necessità, qualsiasi partecipante potrà rivolgersi direttamente al personale di sicurezza 
presente nell’area. 

6. Violazioni del regolamento 
Il mancato rispetto delle regole sopra indicate potrà comportare, a discrezione dell’organizzazione: 

 richiamo formale 

 allontanamento dall’area campeggio 

 esclusione del partecipante dal torneo 

L’obiettivo di queste regole è garantire sicurezza, rispetto reciproco e una convivenza serena tra 
tutti i partecipanti. 

RESPONSABILITÀ E DANNI  

1. Responsabilità personale 
Ogni partecipante prende parte al torneo sotto la propria responsabilità. 

L’organizzazione declina ogni responsabilità per: 

 infortuni 

 danni a persone 

 danni o smarrimento di oggetti personali 

che possano verificarsi prima, durante o dopo l’evento, salvo i casi previsti dalla normativa vigente. 

2. Danni a strutture e attrezzature 
I partecipanti sono tenuti a rispettare le strutture, gli spazi e le attrezzature messe a disposizione 
durante l’evento. 

Eventuali danni arrecati a strutture, impianti, attrezzature o aree dell’evento potranno essere 
contestati al responsabile, che potrà essere tenuto al risarcimento del danno. 

3. Comportamento dei partecipanti 
Tutti i partecipanti sono tenuti a mantenere comportamenti corretti, rispettosi e sportivi nei 
confronti di: 

 altri giocatori 

 staƯ organizzativo 

 arbitri 

 pubblico presente 

L’organizzazione si riserva la facoltà di richiamare, allontanare o escludere dal torneo i partecipanti 
che tengano comportamenti ritenuti inappropriati o contrari allo spirito dell’evento. 
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METEO E CAUSE DI FORZA MAGGIORE 

1. Condizioni meteorologiche 
Il torneo si svolgerà anche in caso di pioggia, salvo condizioni meteorologiche che possano 
compromettere la sicurezza dei partecipanti o la praticabilità del campo. 

In tali casi l’organizzazione potrà: 

 modificare il programma delle partite 

 posticipare alcune attività 

 sospendere temporaneamente il torneo 

2. Cause di forza maggiore 
In caso di eventi indipendenti dalla volontà dell’organizzazione, tra cui a titolo esemplificativo: 

 condizioni meteorologiche estreme 

 disposizioni delle autorità competenti 

 problemi tecnici o logistici 

 situazioni che possano compromettere la sicurezza dell’evento 

l’organizzazione si riserva la facoltà di modificare il programma, sospendere o annullare il torneo. 

3. Decisioni organizzative 
Tutte le decisioni prese dall’organizzazione in merito allo svolgimento del torneo, alla sicurezza e 
alla gestione dell’evento sono da considerarsi definitive e vincolanti per tutti i partecipanti. 

ACCETTAZIONE DEL REGOLAMENTO 

1. Accettazione delle norme 
L’iscrizione al torneo comporta l’accettazione integrale del presente regolamento da parte di tutti i 
partecipanti. 

Ogni squadra è responsabile di informare i propri giocatori e membri dello staƯ sulle norme 
contenute nel regolamento. 

2. Obbligo di conformità 
Tutti i partecipanti sono tenuti a rispettare le disposizioni organizzative, logistiche e disciplinari 
previste dal presente regolamento e dalle eventuali indicazioni fornite dallo staƯ durante lo 
svolgimento dell’evento. 

3. Decisioni dell’organizzazione 
Per quanto non espressamente previsto nel presente regolamento, le decisioni dell’organizzazione 
sono da considerarsi definitive e finalizzate al corretto svolgimento dell’evento. 

 


